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Fundamentacién

El curso “Disefio de materiales didacticos digitales con H5P” se enmarca dentro de una
linea de formacion docente cuyo propdsito es fomentar el uso de materiales educativos
digitales en el proceso de ensefianza. Esta linea es importante ya que el mundo digital esta
cada vez mas presente en la vida cotidiana de las personas, y puntualmente, también en la
educacion. Los materiales educativos digitales permiten a los docentes adaptarse a este
nuevo entorno y aprovechar al maximo las herramientas tecnoldgicas disponibles para

mejorar la ensefanza.

Vale destacar que dichos materiales permiten:

e un aprendizaje mas interactivo y atractivo para los estudiantes, lo que puede aumentar su
motivacién y participacién en el proceso de aprendizaje.

e una mayor flexibilidad en cuanto a la forma en que se presenta la informacion y se lleva a
cabo el proceso de aprendizaje. Los docentes que aprenden a utilizar estos materiales
pueden adaptar su ensefianza a las necesidades especificas de sus estudiantes y ofrecer
una experiencia de aprendizaje mas personalizada.

e el acceso a una gran cantidad de recursos educativos, incluyendo videos, imagenes,
simulaciones, juegos educativos y mucho mas. Es decir que permiten enriquecer la
ensefianza con recursos adicionales para mejorar la calidad de la informacién que se ofrece

y potenciar los procesos de aprendizaje.

En este marco, el uso de H5P en la ensefianza ofrece numerosas ventajas que pueden
contribuir a mejorar la calidad de su ensefianza, hacer que el aprendizaje sea mas
interactivo y personalizado, y ofrecer acceso a una gran cantidad de recursos educativos

adicionales.

H5P es una herramienta digital de codigo abierto que permite a los docentes y disefiadores



de contenido crear materiales educativos interactivos, como juegos, cuestionarios,
presentaciones y videos, entre otros. Ofrece plantillas predefinidas y herramientas faciles de
usar para crear estos materiales de manera rapida y sencilla, sin necesidad de tener

conocimientos avanzados de programacion o disefio grafico.

Ademas de las potencialidades enumeradas anteriormente, esta herramienta permite una
facil integracion con distintas plataformas como Moodle, lo que facilita la incorporacion de
los contenidos creados en los cursos en linea. Asimismo, se actualiza regularmente y se
agregan nuevas caracteristicas y plantillas, lo que garantiza que el contenido creado esté

actualizado y sea relevante.

Estas caracteristicas hacen de H5P una herramienta util y accesible para crear materiales

educativos digitales interactivos de manera facil y rapida.

Objetivos

Se espera que quienes cursen la propuesta logren:

e Comprender las caracteristicas mas importantes de los materiales educativos digitales.
e Conocer la herramienta H5P e identificar distintos usos.

e Configurar un material educativo digital interactivo en H5P en Moodle.

Inscripciéon
La inscripcion al curso y la emision del certificado se gestionan a través de SIU-Guarani, el
sistema de gestion académica de la universidad.

- Si el docente cuenta con usuario/a, debera asegurarse de que el correo registrado
en el sistema esté actualizado y en uso, ya que por ese medio recibira toda la
informacion del curso y el certificado correspondiente.

- En caso de que el docente no cuente con usuario de SIU-Guarani, debera generarlo.

Se comparte un_tutorial con los pasos detallados para la inscripcién al curso.

Carga horaria

La carga horaria total del curso es de veinticinco (25) horas, equivalentes a un (1) crédito.

Modalidad
La modalidad del curso es virtual, autogestionado y se dicta a través del Aula Virtual del

Campus CAVILA, donde se habilitan materiales y se plantean actividades asincronicas.


https://drive.google.com/file/d/1IKTAfk5RlRD61PwkIlarAyxM2k4BjrMi/view?usp=sharing

Contenidos
Eje 1: Materiales educativos digitales: H5P
Definicion de materiales educativos digitales.

La herramienta H5P: caracteristicas y posibilidades.

Eje 2: Modos de configuraciéon de H5P y entornos de trabajo.

A través de las Plataformas Web (diferencias entre las paginas “.com” y “org”)
A través de Moodle.

A través de Lumi.

Reutilizacion de contenidos de H5P.

Eje 3: Tipos de contenidos con H5P.

Tipos de recursos y actividades con H5P.

Eje 4: Experiencias con H5P.
Buenas practicas y errores frecuentes.
Interaccién con Moodle: impacto en el Calificador, vista del profesor, diferencias con el

“Cuestionario”.

Distribucion de la carga horaria y cronograma
El curso es virtual y autogestionado, lo que significa que cada participante puede avanzar a
su propio ritmo dentro del periodo establecido. Se desarrolla a través de un aula virtual,

donde se habilitan materiales y se proponen actividades asincronicas.

El curso estara disponible desde el 10/04/2025 al 15/05/2025. Durante ese tiempo, el
cursante podra recorrer los materiales y completar las actividades segun su disponibilidad.

Lo importante es que finalice el recorrido antes de la fecha de cierre.

La carga horaria del curso se distribuye de la siguiente manera:

Cronograma Ejes Contenidos Actividades
El curso estara | General Guia didactica del curso Actividad 1: Foro/Padlet
disponible Cronograma de presentacién
desde el
10/04/2025 al
Eje 1: Caracteristicas de los Cuestionario en Moodle
15/05/2025
Materiales materiales educativos




(5 semanas) | didacticos digitales

digitales: H5P

(5hs.)

Eje 2: Modos Caracteristicas de H5P Videoconferencia con
de Generalidades de metodologia taller.

configuracion | configuracion en Moodle

de H5Py Interaccion con Moodle:

entornos de impacto en el Calificador,

trabajo vista del profesor.

(5hs.)

Eje 3: Tipos de [ Tipos de contenido Cuestionario en H5P
contenidos

con H5P

(5hs.)

Eje 4: Relato de experiencias de Videos interactivos en

Experiencias docentes UNER que utilizan | H5P

con H5P H5P. Buenas practicas y

(5hs.) errores frecuentes.

Trabajo final Realizar un material
(10 hs.) interactivo en H5P.

Compartirlo en un mural

colaborativo.

Evaluacion y acreditacion

Se propone un seguimiento de los cursantes a través de actividades autogestionadas
(cuestionarios, videos interactivos) y la entrega de un trabajo final que integre los contenidos
desarrollados mediante la elaboracion individual de un material didactico propio en H5P.

Se otorgara certificado de aprobacion del curso a quienes hayan aprobado por o menos el
80% de las actividades propuestas, y entregado el trabajo final.

Tanto la inscripcion como las certificaciones se realizan mediante el Sistema SIU-Guarani.
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